附件1

	臺南市政府警察局104年暑期保護青少年—青春專案「青春少年之天龍八『不』漆彈賽」報名表

	隊  名
	
	分局
	○○分局

	職稱  
	姓名
	身分證

統一編號
	出生年月日
	聯絡住址
	緊急連絡電話
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	隊  員
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	備註:

1、 報名期限：各分局請於104年6月30日前回報。

2、 參賽隊伍：本市國高中學生或設籍本市之青少年朋友(每隊10名青少年)；隊伍務必於104年7月18日上午8時30分前報到完畢，逾時棄權。

3、 比賽日期: 104年7月18日（星期六）參加人員請自行前往，本局不另提供交通工具。

4、 活動地點：黑鷹戰略叢林漆彈射擊場（臺南市善化區興農路457號，本局善化分局旁）。

5、 注意事項：安全起見，請參賽人員著布鞋(勿著拖鞋)。
                            隊長簽章:                  


附件2

((預賽比賽規則((

(預賽比賽規則＆注意事項:

❶：預賽採單淘汰晉級方式、分成A、B、C組。A～C組每組取三名隊伍晉級決賽程。
    雙方採取攻防戰、不得越中線、選手中彈者不用淘汰出場。

❷：比賽時間每場以五分鐘為限。              

❸：嚴格禁止選手於比賽中擅自卸下或掀開面罩或者故意擦拭中彈痕跡，一旦發生以                

    上情況者；該隊伍無論為勝敗以整隊淘汰論。   
➍：時間終止未射擊完畢的選手、嚴格禁止於比賽場內擅自擊發、如有此行為動作；   

    該隊伍無論為勝敗以整隊淘汰論。

❺：※今年漆彈活動注重紀律.強調安全.違反以下規定者該隊以無條件淘汰棄權論※

❻：賽前該隊經大會工作人員廣播唱名三次.未檢錄者該隊以棄權論.不得異議。

❼：所有預賽隊伍依賽程表所示左邊隊伍穿著紅色漆彈服.右邊隊伍穿著藍色漆彈                      

    服.兩隊褲子統一為綠色.背心每人一件.小帽一頂.面罩一頂.槍枝裝備⃘

➑：當日賽程所有選手一律聽從黑鷹漆彈場工作人員.裁判人員引導指示.嚴禁擅自有  

    個人行為.影響賽事。※違者該隊不得再參與任何賽事。

❾：※預賽賽程屬於漆彈體驗.選手盡量時間內將漆彈消耗完畢.未消耗完選手.屬於  

    個人行為，一律隨槍枝裝備繳回黑鷹漆彈場，不得提出任何異議。

❿：嚴禁選手在場地內持用地上未爆漆彈來進行賽事，如有上述行為經裁判人員發現.

    該選手視同作弊.裁判群有權得沒收槍枝.並以該隊中彈人數列入計算.

➊➊：嚴禁選手檢錄時.擅自開保險擊發或槍口亂瞄目標.所有選手一律槍口朝下方。

(預賽計分方式:

(所有選手以頭部含面罩小帽中彈人數計算；中彈痕跡不得超出10圓硬幣大小。

(兩隊成績相同時；以該隊選手槍枝中彈槍枝數計算。  

(如果兩隊成績又相同則以背心中彈人數計算；其次衣服褲子中彈人數計算。

❹兩隊成績.勝負.計算方式由兩隊人員在公開公平公正原則下計分取勝負。

❺兩隊成績如有爭議.必須在場內向裁判群提出.不得賽後提出.干擾當日賽程。

❻成績公佈如有錯誤.必須在下一場賽事結束前向黑鷹漆彈場工作人員提出異議.事後 

  不得提出任何異議.影響後續賽事。

❼選手有權力須於賽事前自行檢查個人裝備有無中彈痕跡.賽事完畢不得提出異議⃘

(決賽比賽規則((

(決賽比賽規則＆注意事項:

➀決賽採限時五分鐘殲滅奪旗達陣賽事；選手中彈陣亡(明顯漆彈痕跡)出局制。

②雙方可任由一名選手於比賽時間內至敵方奪旗並回來掛旗成功，奪旗者必須頭部 

  (面罩、小帽)；背心；衣服；褲子；手腳；槍枝未有中彈痕跡、若已明顯中彈故意 

  奪旗，該隊奪旗分不列入計算；是否中彈則由裁判人員目視奪旗者是否有無漆彈痕

  跡判定.若奪旗成功.中途中彈.必須將該旗放置中彈陣亡地方.讓隊友進行接旗達陣.

③倘若時間終止.未中彈陣亡的選手；嚴格禁止於場內擅自擊發；如有此個人行為發 

  生.該隊無論勝敗如何以淘汰論。

④嚴格禁止選手於比賽中、擅自卸下或掀開面罩或者故意擦拭中彈痕跡，一旦發生此  

  情況.該隊伍無論勝敗以淘汰論。

⑤賽前該隊經大會工作人員廣播唱名三次；未檢錄者該隊以棄權論.不得異議。

➅成績判決一律由總裁判宣布；任何問題可向裁判群反映；不得擅自鼓譟喧嘩。

➆雙方射擊距離必須在掩體內相互射擊；移動進攻雙方必須距離五步距離。

  如果移動在距離五步內視同雙方中彈出局；不得異議。 

※不服中彈出局宣判或已由裁判告知出局；仍繼續射擊；以一拉一出局判決。

    何謂一拉一:裁判除判你出局.有權再判你隊友一位出局。
※選手有權利於賽事前先自行檢查個人裝備有無中彈痕跡.賽事完畢不得提出異議⃘
    PS： A、B、C、組進行決賽循環賽事. 以積分高低產生冠亞季軍名次。

(決賽計分方式:

                  PS：※採積分制併人員存活數計算成績.

➀選手背心前後；頭部；衣服；褲子；手腳；面罩不得中彈；中彈痕跡以10圓硬幣； 

                ※槍枝裝備中彈不列入計算。

➁該隊成功奪旗達陣者，奪旗達陣成績為3分 

➂該隊成功奪旗未達陣者，奪旗成績為1分、
➃該隊未成功奪旗未達陣者，奪旗成績為0分
➄※以上奪旗達陣積分成績是決定該隊能否邁向冠軍之路的重要分數. 
➅存活數計算方式如下〯例如A隊存活3人.B隊存活7人.人員存活數計算如下〯

  該A隊存活成績為(━4).該B隊成績為(✚4). ※兩隊存活分數以正負計算.

➆比賽時間以5分鐘為限；中彈出局必須在場地兩側全副武裝含面罩保持沈默觀戰.

   ※ 中彈出局者在兩側擅自卸下或掀開面罩.該隊無論勝負如何.成績以(-10)計算。

   ※ 違反規定以棄權淘汰論該場比賽立即結束，該隊成績以(-10)計算
      另隊成績為(+10)計算。
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